
普通型高級中等學校音樂學科中心 

114學年度全國音樂科教師專業共備社群 

雙語音樂課(花東音樂教師群組) 

社群名稱 DoReMi雙語音樂課（限定開放東區音樂教師） 

社群類型 □單一學科 □跨科 ■跨校 社群發展主題  高中雙語音樂教學                         

召集人 

姓名 
蘇紋萱 聯絡電話 (02)2458-2052#350 

召集人 

服務學校 
國立基隆高級中學 email wenhsuan77@go.edu.tw 

組成目的 

培養高中音樂教師運用中英雙語進行課程設計與教學的能力，包含雙語

教學內容、與雙語教材製作等。透過專業教師社群，促進經驗交流、教

案共備與教學反思，並協助學生在音樂學習中自然運用英語表達與理解，

拓展其國際視野與語文能力。 

社群成員 

（請自行

增列） 

姓名 服務學校(全銜) 

章菀庭 新北市立三重高級中學 

蘇紋萱 國立基隆高級中學 

  

  

  

一、年度目標 

臺灣目前推動雙語教學政策，但大多資源位於西半部，因此想透過教師社群

提供資源給東部教師，一同研討提升學生之雙語學習成效，並能使社群

參與教師，經由雙語社群分享雙語教學成果、教學設計理念、教學實作。 

1. 教學知能提升：能依專業分工合作，共享成果共同成長。 

2. 雙語教材分享：能善用各項資源，依據教育趨勢及學習需求推動專業與

發展特色。 

3. 教案討論與回饋：定期正向回饋社群發展，累積社群發展動能。 

 

 

附件 2 



二、預定進行方式(可複選)  

▓教學觀察與回饋    □主題探討(含專書、影片)    ▓專業領域研討 

□教學檔案製作      ▓專題講座                  ▓主題經驗分享 

▓新課程發展        ▓教學方法創新              ▓教學媒材研發 

▓課程規劃          ▓同儕省思對話              ▓教學案例分析 

三、學期進度規劃(請詳列主題名稱或以附件方式呈現提交進行之內容規劃、共

備方向或專書、影片、資料等) 

場次 日期/時間 實施內容 進行方式 講師／主持人 地點 

1 
(暫定，待

組員招募完

成再研擬

中) 

雙語音樂教學應用 

線上

google 

meet 

李睿瑋／蘇紋萱 

線上

google 

meet 

2 雙語音樂教學活動設計 王美善／章菀庭 

3 
雙語音樂教案分享 

章菀庭／蘇紋萱 

4 蘇紋萱／章菀庭 

 

 

  



114學年度全國音樂科教師專業共備社群 

音樂迷你教育遊戲設計 

社群名稱 
音樂迷你教育遊戲設計 

(Music Mini-Education Game Group) 

社群類型 ■單一學科 □跨科 □跨校 
社群發展主題：迷你音樂教育遊戲設計 

                          

召集人 

姓名 
蔡郁君 聯絡電話 

0912-908-861 

(02)28914131#8702 

召集人 

服務學校 
台北市立復興高級中學 email 

5005@fhsh.tp.edu.tw 

 

組成目的 

● 提升學生學習動機、降低學生學習焦慮。 

● 提升學生心流體驗、提升學習成效。 

● 提升 6CCS 核心能力(溝通力、協作力、問題解決能力、批判性思

維、文化意識、技術能力)，以及學習觀察力、創造力、鑑賞力融

合核心素養與 SDGs，落實零極限的音樂教學無限可能性。 

● 以小單元主題設計研發教學現場適用的迷你音樂教育遊戲。 

● 降低教師社群備課焦慮，營造歡樂愉悅且主動積極的教學環境。 

● 開發多元音樂教育遊戲與激發師生遊戲設計潛能。 

社群成員 

（請自行增列） 

姓名 服務學校(全銜) 

蔡郁君 臺北市立復興高級中學 

李哲文 臺北市立復興高級中學 

羅偉銘 國立臺灣師範大學附屬高級中學 

  

  

 

mailto:5005@fhsh.tp.edu.tw


一、年度目標 

(一)請先填寫申請書、社群指標自評表，進行社群現況自評，並評估成長目

標，可挑選其中幾項指標作為未來一年成長重點。 

(二)年度目標請具體撰寫，並請與預期效益及檢核方式呼應。 

二、預定進行方式(可複選) 

■教學觀察與回饋    □主題探討(含專書、影片)    ■專業領域研討 

■教學檔案製作      ■專題講座                 ■主題經驗分享 

□新課程發展        ■教學方法創新              ■教學媒材研發 

□課程規劃          ■同儕省思對話              □教學案例分析 

■其他：遊戲研發                                                                 

三、學期進度規劃(請詳列主題名稱或以附件方式呈現提交進行之內容規劃、共備方向或專

書、影片、資料等) 

場次 日期/時間 實施內容 進行方式 講師／主持人 地點 

1 
114年 10月 14日 

1000-1200 

教育遊戲設計

的原理與各種

運用與體驗 

專題講座 

國立臺灣科技大學應

用科技研究所 侯惠

澤特聘教授 

復興高

中 

2 
114年 11月 25日 

1000-1200 

音樂時空學園

遊戲設計 
專題講座 

桃園市立壽山高中 

蘇健倫老師 

復興高

中 

3 
115年 3月 10日 

1000-1200 

桌遊、SVVR

與 AI音樂遊

戲設計的應用 

專題講座 蕭頌主老師 
復興高

中 

4 
115年 4月 28日 

1000-1200 

混合式桌遊與

數位遊戲設計

的應用分享 

專題講座 

致理科技大學休閒遊

憩管理系 

林于正 助理教授 

復興高

中 

 


